-
| Paramétres d'émulation - PCSX2
™
- - - 4 k1)
4
EE/IOP Vs =] Made fengtré (G5)  Speednacks Patchs
Rappel ; La plupart des jeux fonctionneront correctement & lide du paramétrage par défaut.
i d EmotionEngine 0P
1
q
1
-al | [l Activer IEE Cache (plus lent) Réalise u
I
il
Options EE/FPU Advanced Recompiler
Round Mode Clamping Mode
ucun

2 4
[} Hormal

Elrérgiage :

xira +Preserve Sign
omplet

Réinitialiser les paramétres
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Interpreter Interpreter

microVU Recompiler

superVU Recompiler

Options VU / VU1 Advanced Recompiler
Round Mode

Clamping Mode

Aucun
Normal
Extra

Exira +Preserve Sign

|| Désactiver le Framelimiting (imite le nombre de fram

Utile pour les benchmarks. On peut utiiser cette
option en jeu grice  ls touche F4,

Ajustement de la Framerate de base : 100 =
Ajustement de la Siow Motion : 50 2
Ajustement du Turbo : 00 =

Framerate en mode NTSC : 59.94  FPS (IPS)

Framerate en mode PAL : 50.00| FPS (IPS)

[ utiliser la MTGS synchorise
Permet denrayer des bugs potentiels és au

[ClPréréglage :

Désactivé [défaut]
Activé lorsque le Turbo est actif (appuyez sur TAB)

aut de frames permanent

0 frames & afficher

0

=] frames a ignorer
Attention : L hardware de | PS2 rend impossible un saut de

frames cohérent. L'activation de cette option pourrait entrainer
des bugs graphiques conséquents dans certains jeux.

Appliquer

cliver les speedhacks

Les amélorent géné les

désactiver,
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mais peuvent également générer des bugs, emp&cher [émulation

s pe
du son et fausser |a mesure des FPS. Si vous rencontrez des soucs lors de [émulation d'un jeu, cette option est la premiére &

EmationEngine (EE) Cyclerate [Non recommandz]
1 il

)

1-Cyderate par défaut : la vitesse démulation
est équivalente & celle dune véritable console
Playstation 2.

Autres Hacks

ctive ITNTC Spin Detection

Augmente les FPS de maniére considérable sur certains
jeux et n'a pas dimpact sur la compatibilité générale.
[Recommandé]

ctiver la Wait Loop Detection

Améloration modérée des performances sur certains
jeux, et aucun effet pervers connu. [Recommandé]

[ Activer l'accés rapide aux COVD
Rédut les temps de chargement. [Non recommandé]

[Dprérégiage :

Gestionnaire de composants - PCSX2
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Plugins 8105 Dossiers

G5 |G5dx 5875 (MSVC 18.00, SSE4D) 0. .16 [gsdx32 ssed 5875 ~| [configurer |
PAD  [LiyRad svn (15622) 0.11.0 [iypad-5875) =] [ configurer |
SPUZ [sPU2+K 15830 2.0.0 [spu2 x15875] | [configurer |
COVD (cdveGigaers (r5822) 0.8.0 [cdvdGigaherz] =] [ configurer |
USE  [UsBinul Driver r58220.7.0 [US8nul] =] [ configurer |
FW [Fuinull Driver 5822 0.7.0 [FWnul] =] [ configurer |
DEV9 [ DEVenull Driver r58220.5.0 [DEVEnul] ~] [ configurer |

Chemin d'accés des plugins :

Clique sur e bouton Parcouri pour choisi un dossier de plugins différent,
F:\Program Fies (x88) PCSX2 1.2, 1Plugins Parcouri

tliser les paramétres par défaut

Afficher dans lexplorateur

Appliquer

VectorUnit (VU) Cycle Stealing [Non recommandz]
o 2 3

g

2 - VU Cyde Stealing modére : trés faible
compatibilité, mais une amélioration significative
des performances pour certains jeux

microVU Hacks

WU Flag Hack

Amélioration sensible des performances et compatibilité
élevée, mais pourrait causer quelques bugs
graphiques... [Recommands]

MTVU (Mul-Threaded microvU1)

Bonnes performances et compatiiite élevée, mais
pourrait occasionner des "remblements” & [€cran.
[Recommande pour Proc. 3/+ coeurs)

Rénitialiser |es paramétres

Appliquer




